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Plan de Unidad F.2
Título de la Unidad 2: Cinemática y Dinámica del Movimiento                       Fecha:          

            Tiempo de Duración: 6  Semana   
Maestro (a): 

___________
                   Materia: Física 
Estrategias Reformadoras (PCEA): 







Grado: 
( 1
( 2
( 3
( 4
( 5
( 6
( 7
( 8
( 9
( 10
( 11
( 12   (Marque con una X, dependiendo del  grado en que se da el curso)
Tema Transversal: ( Identidad Cultural
( Educación Cívica y Ética 
( Educación para la Paz
( Educación Ambiental ( Tecnología y Educación  X  Educación para el Trabajo
 Integración: X Español  ( Inglés   ( Estudios Sociales  X Ciencia  X Matemáticas  ( Bellas Artes  ( Educación Física  ( Salud Escolar  ( Tecnología ( Bibliotecas
	Preguntas Esenciales

	PE1 ¿Cuál es la mejor manera para describir el movimiento?
PE2 ¿Qué es y para qué se usa un vector?   
PE3 ¿Por qué la magnitud de un vector es siempre un número positivo?  
PE4 ¿Cuáles son las causas del movimiento?


	Objetivos Transferencia  (T) y Adquisición  (A)

	T1. Al terminar la unidad, el estudiante usara sus conocimientos sobre el movimiento,  y como describirlo de varias maneras, para poder tomar decisiones informadas sobre la ruta más corta entre dos puntos y explicar porque hay limitaciones en la distancia que un proyectil puede viajar.
A1. Describir los distintos tipos de movimiento, verbal, gráfica y matemáticamente por medio de puntos de referencia. 
A2. Comparar el movimiento de las partículas de los sólidos, líquidos, gases y plasma a nivel microscópico y relacionar sus propiedades con sus estructuras. 

A3. Representar las fuerzas que actúan sobre un cuerpo usando un diagrama de cuerpo libre y establecer su conexión con las leyes del movimiento de  

       Newton. 

A4. Representar a través de vectores y calcular la magnitud, dirección y sentido de diferentes cantidades vectoriales, tales como el desplazamiento, la 

       velocidad, la aceleración y la fuerza.
A5. Representar y describir, gráfica y matemáticamente el movimiento de un proyectil y de un objeto en un plano inclinado.

A6. Establecer conexiones entre lo que se estudia en la clase de Física y las actividades de la vida diaria, como por ejemplo, las bolsas de aire (airbags), de 

       los automóviles la luz en las casas, o las máquinas de la Feria.


	Días 
	Lunes
	Martes
	Miércoles
	Jueves
	Viernes 


	
	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.1

ES.F.IT1.IT.4

Diagramas, Puntos de referencia
Friday IF  = "Monday" 1 ""

	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.1

ES.F.IT1.IT.4

Distancia y desplazamiento
Friday IF  = "Wednesday" 1 0 IF  <> 0 3 "" 


	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.1

ES.F.IT1.IT.4

Rapidez y velocidad
TD- Nociones sobre el movimiento
Friday IF  = "Thursday" 1 0 IF  <> 0 4 "" 


	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.1

ES.F.IT1.IT.4

Aceleración

	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.1

ES.F.IT1.IT.4

Aceleración


	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Semana
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.1

ES.F.IT1.IT.4

Aceleración.

	
	Estándares y Expectativas
Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.1

ES.F.IT1.IT.4

Evaluación de conceptos

	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.2

ES.F.IT1.IT.5

Identifica Fuerzas fundamentales y 

	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.2

ES.F.IT1.IT.5

Identifica Fuerzas fundamentales  

	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.2

ES.F.IT1.IT.5

Tipos de fuerzas
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	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.2

ES.F.IT1.IT.5

Tipos de fuerzas: 


	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF.2.IE.2

ES.F.CF.2.IE.3

ES.F.CF2.IE.4

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

Fuerza Neta.

.


	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.2

ES.F.IT1.IT.5

Vectores
TD- Ponerle la cola al vector.

	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.2

ES.F.IT1.IT.5

Vectores  

	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.2

ES.F.IT1.IT.5

Vectores
Resultante: Teorema de Pitágoras
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	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.2

ES.F.IT1.IT.5

Vectores
Resultante: Ley de Cosenos


	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.2

ES.F.IT1.IT.5

Teorema de Pitágoras y  Ley de Cosenos


	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.3
ES.F.IT1.IT.3
Leyes de Newton
	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF.2.IE.3

ES.F.CF2.IE.4

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

TD-Es Newton

	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF.2.IE.3

ES.F.CF2.IE.4

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

Leyes de Newton 
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	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.4

ES.F.IT1.IT.1

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

ES.F.IT1.IT.4

ES.F.IT1.IT.5

Caída Libre
	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.4

ES.F.IT1.IT.1

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

ES.F.IT1.IT.4

ES.F.IT1.IT.5

Caída Libre

	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.4

ES.F.IT1.IT.1

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

ES.F.IT1.IT.4

ES.F.IT1.IT.5

Caída Libre. Evaluación
	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.4

ES.F.IT1.IT.1

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

ES.F.IT1.IT.4

ES.F.IT1.IT.5


	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.4

ES.F.IT1.IT.1

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

ES.F.IT1.IT.4

ES.F.IT1.IT.5

Evaluación

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	semana
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	        SEMANA           6
	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.7

ES.F.IT1.IT.1

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

ES.F.IT1.IT.4

ES.F.IT1.IT.5

Plano Inclinado
	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.7

ES.F.IT1.IT.1

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

ES.F.IT1.IT.4

ES.F.IT1.IT.5


	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.7

ES.F.IT1.IT.1

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

ES.F.IT1.IT.4

ES.F.IT1.IT.5


	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.7

ES.F.IT1.IT.1

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

ES.F.IT1.IT.4

ES.F.IT1.IT.5


	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.7

ES.F.IT1.IT.1

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

ES.F.IT1.IT.4

ES.F.IT1.IT.5



	SEMANA     7
	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.7

ES.F.IT1.IT.1

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

ES.F.IT1.IT.4

ES.F.IT1.IT.5

Proyectiles.
	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.7

ES.F.IT1.IT.1

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

ES.F.IT1.IT.4

ES.F.IT1.IT.5

TD- Reto del lanzador de proyectiles
	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.7

ES.F.IT1.IT.1

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

ES.F.IT1.IT.4

ES.F.IT1.IT.5

Proyectiles en movimiento horizontal.


	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.7

ES.F.IT1.IT.1

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

ES.F.IT1.IT.4

ES.F.IT1.IT.5

Proyectiles en movimiento en ángulo.


	
	Estándares y Expectativas

Interacciones y energía

Diseño e Ingeniería

ES.F.CF2.IE.7

ES.F.IT1.IT.1

ES.F.IT1.IT.2

ES.F.IT1.IT.3

ES.F.IT1.IT.4

ES.F.IT1.IT.5

Proyectiles en movimiento horizontal y en ángulo.

Evaluación.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


